
/

TEMA 3 : TABLA DE SIMBOLOS.

la. Jo.sr: de CUlQ.(jsis esta: orielltacla. al pro3rama. gUeJlte . Esh{ J'0rmad.a. rOl""
el a.na.(j~Qdor lúico , el a.nalib:l.<.ior s.intaA-h"co ~ el semMtico .

La. Jase de s~n"esis está: or·let'ltada. al pros ra.mo. objeto. Este{ J orm ado.. for

el generador de. ~di80 intermedio, ~I optimitado,. de c¿ d ia o ~ q.l aenerC\dor de

cédi 80 olDJe.to.

E\ módulo de hab:\m leo+O de ." errores ~ ea ta~o. de ..:; ;rn b olo s inte.r,,<.-4a.,..

(C(1 todos eos mÓdl.dos.

..,.ro to..miento errores

te~blo. de símbolos uoo. estructuro.. de datos donde. se VC\ a o.~ma ce oa.r

¡"g o r ma o o'n relQbvQ. a los s(t\'\bolos ( idennJioodores) ~ue. o.po.rec.en e.n el pro ~ro..ma.

SUerte .
¿ Por <:lue: es necesario. la. '5? Por~ue lo. inJor/Ylado~ rela.nvo. o. los idennJi­

codcres ruede ser deteetCldo. (ol?tenjdo.) du.rnnte lo. cfC\Se de a..nci Q. is is ~ es posible

<:lue otros. mÓdu.los. lo. nec~ten posteriormente . No puedo ir pasundo toda. ea. i"Ser­

lT\ución de. un módulo a. otro , senera.r:o. v.o co.cs . Por tanto, a.\mo.cen o eo nec.esMc

en úJ\ e.u8o..r ce mlÚl COn el <:lue todos pueduo ¡n te.ruc Nar .

Lo. "'S es elf,d~il/o. poro. 105 iden+i3ic.a.dore.s . s~lo eliste en

bie.lV\po de c.ompila.c.ion . Cua.noo ésta terMina., lo. TS deso.po.rec.e0

~

1 . ESTRUCTURA DE LA 's.

¿ Qué inS o rma cio-;' ho..~ ~ue. o..\maceno.r de los identi3icadores?

.. Nombre (Ie.lf.emo.) dd ide.nb3 ico.d or .

.., Iipo (e.ntero, 6001, 81oot, rroce.du.re, 8u.nc tion, .. . )

.¡, D;mensiones (paro matrices , vec.rores , c.adeno. de co.ro.ch~r-es . ... )
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Eern lo .

• Alcance o "is; b; lid a d del idell+icficador (wnQ. del pro~vama en la

~e el símbolo es vc{Lido) .

Dirección de memo,-;(\. Qsisnod.a. .

S. es UJ\ procedimiento : nl.lmero de a~umentos, tipo de araumentos ,

modo de paso de las parcúnetros (por valor o por re3erencia.) ...

Si es u no, J.....nción : ade.mets de lo ~ue necesito. l.IJl proced;miento,

debo tener el lipo de retorno.

Valor correspondiente NO!!!

EL VALOR CORRESPONDiealTE AL iD. NO SE ALMAC.bIA E~ LA ¡S.

1110 LO Ne.cesrr O e.r-l ¡ieMPO DE COMPi LA cióÑ y ADE. MÁs 1..0

1>E.SCoIllOU.O : se t>eThRMiNA J>iNÁMic.AME Ñie EN "TiéMPo bE. EJEc.uc.iótJ .

\lar a. I Q.UJ(. .I.n+e.~er ;

Bes i n

a. :== aulC. ... coot;

Enet

"1'.S .

aux

At r ibu.tos
Como el i de.n~Jicad.or ·cont." no se encue.l\l::ro..

~ ea. TS I se ~-enerara: un error de jde.n~­

J>ico.clor des.conocido.

Paro. las pa.labN>.s clo.ve (pa.lo.bras reservaclo..s) teA30 2 pos;bles

eStra~i(ls :

a.} Incluirlas en la "TS c,on U.n ahibu.to ~ue ind"~ve SI es pa.l o..bro.

reservod,u . Se rea.\i~a una ~enerQc'cn a u t.erná.ti ce, de lo.. "TS con las

pa.labras res ervad.as del len81.l.aje i l)C.lu.id as .

b) El a./\a li~o.dor Ie.'.c.ico tendra: un estado Sina~ para. cada u.na ele.

fus paiQ~ra.s reservodcis . Esto implico. corr¡p1ico.r muc.110 e1 o..leÁi<:.o

~ tener Wl au.te'ma.ta 3i~Qn+e..
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~I anaLi~ado... léxico simplemente ¡ntrod uc.e el Ie;<eftlo. cle\ ideongico.do ... en

ea. ,S I pero no €S misién del a . léxico recordn.r otra. ioJ0rMacio'n o concce r el +ipo

del identiJicador. Esta d.ldinción lo -tiene ~ue. hace.- eJ a.na.li~ado r semc{n!"c.o ~ pa.ra.

ello incluimos la incf0rmocio'n de. lo~ a.\:r;bu.tos de los iden+ígicadores. Q.. tro.vés de

las acc.iones ~ertlc{nticas. Despué!o de. eoconero.... u.n token I el a . Ie'xicc emrle~a de.

nue.llO. No rec....erda na.da.

Para repr~ent.o.r la Ts se ütiLiw.n tablas o lista.s enlae.o.das . las cperCl­

cicoes de. lo. 15 Son IQS si3uientes :

- Buscar iden-+\fi cador.

Añaclír ideof;Jien.dor.

Acceder inJormac.ioñ ccocreto, de iden+;3icC\dcr.

Aña.clir inJ ormaoón de.l iden 08 ica.dcr .

No conviene USa.r una M ica tabla. de estrudvru. 8iJa. rO"'~\Je necesitaré

romac.enar u.nc:\S a\:r;blLtos u otros dependiendo del +ipo del identigico.dor . Pa..ro. no

des,a.prove.c.har. espacio con UJlO I::ubla JiJa. I se \ASara: uno. .Us ta enla toada en Io. ~ue

ca.da C:lOlabo~ es un identi8ic.o.dor.

' 0 ' ~ entero ~~~~ ...
¡

nombre nombre

\:ipo 6 po

alcance ar~s

1"So rrY\Qc.lc'n (ela.hva a.

co.do, entrada. se encue"b-o...

en una

o..clic:ional pa.ra no de sperdicia.C"

espa cro ,

Estructura. de cudo, ent:rada. de. la ,S:

Au¡l. Entero

Proc Procedim .

TS

A

Jipo

Entero

A+ri Iou..to S---o
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Ta.mh¡e~ podemcs encootrar W1 problema. CCt\ el leAemo. de los iden~g;cadores.

I-Io..~ \encaua.jes en los ~lAe los iden+i3icadores tienen una. dimensién reducida. , pero en

otros -esto. lonsi-lud -es iLtmi!:o.do.. o +\ene u.n ll'm;te. muy o.lto . Enhlf\Ce.s, ¿ ~é se

ha ce con el lell.emo? S i lo Sl.lo..rdo en uno, ~na 8~Q. tenso ~ue rese rvo,r uno,

~~ de mernorio. rnv~ aro.nde., pero COmo la. 1'I'I08o,{n de los identi8i ca.dores Son

de uno. Icn~itvd reclucido. (3-/.t ccrocteres j , esto. solucion nos lIello.,.{o. Q. deso.pro­

\leC.ho.r rnutho espacio. Por ~nto, el lellert\o.. se sa.ca. de la 1$ '<} se '; I.lsh lv'le.

por uJ\ pu.n~o Q. LU\o. ¡.ene. de memorlQ. donde se clme.cene el 1e."(E.ma. .

• • J • I
..

TS

Et'\tero

Procedi m.

FDL: Caroctl!.r espec.ia.l. Delimita.dor.

Alterna+iva cJ USo de.l ca..ra.eter esrecia.l . FDL ~ Po.ro ve-r cuO::ndo l:errnil\"

el leJ\.e m o.. poclernos iocluir un ouevo co.rnpo (lO lo.. 1$ ~ue ind;~ue. lo. ~on8i6d del

lellemo.. .

TS "Tipo LollCJ- . A\;ri6utos

Entero 1

Entero 3

Procedim . 13

Pro3ra.m

a.

EncL

Al encontn\.r 1" pl",mero.. "o," ~a. inserto.

por eJemplo, lo pos ia'cn 3,. . Al e.ncontro..r

e.l o..t'\cLl.il.C\dor Iell.i co dird Que ha \luel+o

¡d e n bgicador de lo. pcs.iclón 3,..

e.n la. 1$ en,

lo.. ~~v.iente "o...ti

a.. encon\:ro..f"' e.1
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I

2. ORGANi1:ACiON DE LA "'S . / ' .,

el pri nci pio o por el Jina.!

s e ile nde a u:hl11Ar lo.s

la. tAbla de símbolos se puede. c~a.nli.a.r de 10..5 sie¿}u.ientes Sormas :

I J TS LINEAL O C.ON FALTA Dé ORGAflJil.Ac.iÓN.

Ca.da vee ~\Ie a.pa.reee un identi8icador nuevo lo introdl.l1.cCl en la pnmera.

posiciéo lihre. de 1Q. TS.

de u./\ idenbcfi ca.dor es. secweoci al, pudiendose empe~r por

de la l:obla. . Es m~ ~ófi -::0 : ,em pe~a..r- p~_~ el g"nn~ porc=\\l.e

,¡a..rialo>les deda.rndcu mds recientemente .

Con 6tel::1po de or8C\nieacién de la. TS

pues es MlJy lenta... ~nserta..r es muy gó..c:Je I pero

lo. lista.) s.e usa. eco mlolCI,C\ mO:S grecl4encia. .

la. bÚS'4ueda. be.ne UJ\ al\:(¡ coste,

b USCQ.r (~ue re~uiere rece rrer tod a.

E'em Jo : Declara.ción ~ A , Au'l., :l. , Cent, IX. .

SentencIC\,s: ':I. = 1:. .

TS L ell.€Il'IQ.

1 A

2 Av.. '1.

.3 :I.

L¡ Cont

5 x

Al ir leyendo las sentencias bu.sco d

idenbSica.dor "1 en la. "'5 ~ lo e.nC\l.~ n h() .

lL.ieSo bl.lSc.o la. i: ~ I (\.1 no e.nccntrnrla el)

la. '5, se senera. W\ error de ¡d~tiSi cc dor

nO encontra-do .

2.) TS ORDeNADA .

Con s;,ste en ordenar mediante a.eg l..ln crit'er~o las ent ra das d e la. T$ . Ede.

u iteno ruede ser , por ejemplo, el orden a..I8a\oé-\-\co .

Ahora i nser t ar es Inc{s costoso, pero la bú.s~~da es rnds rcipida ~ue lo.

sec..~cio.l porQu.e s e pu.ede tchl1iQ. 1" la bú.s~uedo. b¡na.rLa. (ernpeenr a b us ca.r pOI" la.

ro;to.d ~ selecciono.r ca.da. ve.~ 1C\ mitAd ~u.e me interesa)~
O ( \~? /'11)

Dedara.c:.iones : A, Au'I. J I I Cont, X.

Sentenci a.s: :I = lo .
TS Le.)(ema.

1 A

2 AIJ~

3 Cont

4 :I.

5 X
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3) Ts HAS\-t.

Consiste en u.:h(j~r, además de la l:.ablo., u.na 8u.nc.ion ha..sh ~"'e, da.do

el iden'i:fiCAdor, IO(Qlj~o lo. posidón de lo mio la en la. sue debe Ir .

La 8u.nc.ión hash pod.n'o. ser~ " po~ :_ eJen.p.'°,_e.!.. ,._r.~e~_ de _ c.eu-o.C+e.res del ,
,

Iex.ema.. Es.ta es 1.U\0. glÁnc.ióo maja. pon:¡ue me dA lo. t'lt is l'l'lo. r~c.ion po.ro, Il'lucho.s:

¡den biSi cadores .

(;1 cccese a. la TS rntj0rCl mucho SI se uti14w UIla. buen" 8u.nc.ién has\' .

~ Colis¡oó.

0.) Ta.blQ, ~QSh ahierto.: Con esto l:a.bla., s; lo. poSicio'n estO: ocupada., coloco

posición Libre mcls cercoo c, CI. ea. posicióne.I ideobSic.odor en lo. p"lmerQ.

orisiont.

No es \,lna. buel\o. saludon, pues el
,

nloLmero de colisiones es; o..lto .

Decla.rnciooes. I A , Au.l\., :r I Cont, 'j..

FOllción ha.s.h : N2 de ca.racteres de! lel'oV'l'la..

J (A) ~ 1

S (Aux) = 3
S (.I.) :; 1 _ lo coloco en 2 porq¡ue. 1 est~ ocupudo.

S (Coot) = 4

S (A) :; 1 ~ Lo coloco el) 5 por~ue 1 est~ oCl4fado ,

TS Le)(.el'l'l(\

1 A

2 1

3 Aux

lj Coot

5 X

E 'e m lo ,

b) Ta.bla. hClSh con de,borda.rnieo\:.o \ Fv..nciono. isua.1 ':t\le lo. ta.101 a. hash a.bierta.

ho.sta. ~..e se produce uno. colls~o'n . Ahora. I cua ndo hay lUl a c c e;s i..Órl se IIC:llct

C\ una. t4.blo. de colisiones (talola de des bordamo,ento) . . ' :.. _ . o"

Dec.larot.iotles : A. Ao,;" 1, Cont I )(, I Pro, D.

Fu.nc.io~ hesb . Ñ ~ de. CAracteres del lell.emt\.
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..
\1"

11

1\

S( A) = 1

S (Aullo) = 3

S(1.) :. 1 _ Colisión => lo Ilello o. la tabla de desbordamiento ( T D) .

g (Cont) = Lj

S (Jl.) ;:: 1 _ Cclisio'n ='> lo lI e\lO a. lo. t:..a.blo. de. des.bordQ""ien~o ( T O) .

S (Pro) :. .3 -+ Colisión => . 1

S (D) = 1 _ Colisión = > ..

" ." .

co.deno.l\'i entoven 1

1"$ Le lLemo. E Te E

1 A :r J
2 ~ X ,
3 Av >' Pr-o -"V¿-.1

~-i¡ Cont 1.
D /.

c.) i cLblQ nash con en'Gdenall" ,e~ I Funciona. i~ua.l ~ue la tabla hash C O I}

d~borda.Mienl:o J pero no se almacena. ninSún idenbJie.ador en lo. TS, S;/\o

<:lue. todos "elO Q. la. ID .

Dec.lo.ra ciones : A , Au'J. , I, Cont J )(

fuocio'n ho.'1h ~ N g de ca.ro..e.teres del le)(emo... .

TS E TD E Atri butos

1 A r
2 ~

~
1/

h A ."
3 ... ~ :r. 1r--

l¡
1/

Co~ ¡,

G X h.

"

, t i . •

.
.J
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,
3. ALCANCE. DE LOS SIMBOLOS.

Es oeceso-ic de3inir les ~naS de o..lcance (~ona'3 de visib',lidad) ~ la Jerur'4uín.

de íc s ~ono.s de uo pr~ro.l'/\a .

la. m~or Sormo. de representar el o.lCo.nce de los símbolos €fl lo. TS es crear

uno. TS individuoJ panl ro..do. Cono. . Para. representar 1Q.. Jera.r'4uía. se üti¡jlQ uno.

l:abla de blogues, '4ue. indic.o. cIJá.e es ta tabla padre de cada TS íncL; v;d ua t

Ademcís, el compilador nec.esita 2 va.riables : 3~o ba.l e.s (Jhl~S) :

- Modo deda.r-o.ción} Modo 1&'0 \ l'ldica si esta: en la ¡.ono.. de dedQ..rac~oó

de vn.ria.loles o en lo ~ona de uso ('l.ona de

sentencjas) . Lo oduaU~a el a . s;intcLc.!i co ,

- Io.'blo._ QduoJ ~ Indica. elAcO es lo ~o.lola. en lo. ~\le. se encuenbrc , en ea
~ue es.toy inserto.ndo o buscando IdenbSic.o.dores.

Así permil:.imos la ;mplemento.ción de procediMiento~ anidados .

Sólo ho.y uno robln.

• ge símbolos; pero

in ternClmen+e esta:'

dividida en blo~ues.

L~ tablas loca.\es

no con 4-i e.ne.n

las pa..labrus

- \/a.l'ia.'o\es SlobcUf$ I Vis:. bies en lodo el pro~romo guente .

- Vo.rio.'oles loco.\es . Vis;bies Únic.o.mente en 4no de.terminada c.ona..

- Vo.rio.Dlu no loco.\es : No es "isible. pa.ro. todo el pro~ro..ma J'uente., pero

no es frcria. de Cll~na. ~ono.. eo la. ~ue s( es \lisible. .

Pro\loca iona.s de aJc.anc.e solapad.as . Ocurr-e, en el

anido..miento de procedimientos .

Proced.ure

Var a';
=

A

... Vo..rio.ble. no Ioccal.

P..oceeture B

Var b; Al énconl:ro.r lo. vo.rio..Iole u 0..", ~

busc.a. pÑmero en lo. TS de B. Al

no ~conbnr'o.., lo. bLlSca en la

TS de. A.
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{Priner Ejenplo}
PROGRAM Ejemploj

VAR a, b: INTEGER; Vo.r . glol,eUes .

INTEGER)j
'I1o.r . \0 caí ,

[

PROCEDURE pr-oca (VAR
VAR : INTEGERj

BEGIN
b:= 3;
x:= b • 2 + a

ENDj {fin de proc!}

PROCEDURE proc2 : INTEGER);
VAR : INTEGERj Vo.r . no loco.\es .

: BOOLEANj

[

FUNCTION <w INTEGER): BOOLEANj
VAR .: INTEGERj Vo.r. \oco.l .

BEGIN
a:= 2;
return (u HOO a) = b

END; {fin de fun}
BEGIN {proc2}

u:= a + d;
v:= fun (u)

END; {fin de proc2}

BEGIN {principal}
a:= 1j

proc1 (a),
proc2 (a);
f "9 lb)

END. {fin de principal}

PQSca\ es I.U'I len214aje de

bl~s . Fermi+e procedimientos

anidados. ApCU"ecen lfario.bles

no loc.nJes.

Inic.ia.li~cH los S1~:

• D~S I \Jso ·. = DeJ j

• Ts Ad\,o.I: = rJ> j

\f\fo . po.ro. poder usu "gu,na a>rno lUlO. gu.nuon

ESTRUCTURA DE LA IABLA DE S\MBOLOS

BLOQUE 15 8wQIlE PUIJTERo ..... T$ ~ lEll.EMA Tipo ATR iBUTOSPADRE TS ., PRoúQ.AM .. ,

0 - ... rJ¡ EJemplo ~l"Q.m

.. do 1 o. Inte~er-
2 f6 ...-..... 2 b Jnt~r

liI..

I3 2 -........ 3 proc.1 Pro ce dure 1 are,} ' In~r

L¡ proc2. Procecíure 1 ar'a: Inte~er

T <, --- <, -:
TS1 LE~ Tipo_____ hr:;:;¡ TS3

L~A ~ ATRie . .. .PROc.1 ATR'BUTO~ _ 00 Fu"'!

~
<,
~~er <i x >V1nteca-erx

----1 »>l..--'b II\~ 1 .« ~~er
»> I

/' D..
I

n <, 1..,

-: L _ _ / __ 1- -~t - - L. - - -- ' - - - ---

..... No \0 puedo pener o.~ .
Ts 2. <,

~e,l(EMA Tipo !/ATRiBUTOSPROC.Z. ./ ...
~ ~ ll\t~

1 u.
/'~

2 Y Boole.al1" <,

a /'"V Su.tI Fu.netioo 1a.r~~ V<1.\or Bc:c1eo.n DirMern~ lnSO' pClro. poder USl1r ~gun.

_/ v corno u.no.. vo.t\olole .. ,.
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. .

1) Con el procedimiento (proc.1 o proc.2) tena° . ,=\ue crea.r u.no. núeva, · 2.00(,\ de
.. ' .

declClro.oón de \/o.riClIoIes o LQ.s "o.rio.b\es deg"ll"I i das sen in\:.e.r nCls 0.1 procedimiento '&

por ello no las púede \4'iO.r el pro3ra.mo. p~inc.ipoJ .

2.) Con el COJllpO BLOqUE PADRE (o blo~ue conl:enedor) de. lo. "TS indico c.uó..e es

el blo~e pa.dre del bl~e de esa. ent.rQdC\. . Este campo es oeceso-.e pa.rQ, ver

el alCAnce de. lns va.ria.bles .

3) Cuo.ndo lIe3a. el <fina! de un proced.;mí~nl:o hQ~ ~ue volver Q ea ta.IoICl po.d..re,

looN"ar la. TS c.orrespond.iente o. ese procedimiento ~ elimina.r de le, tabla. principc..1

(l:o.b1o. de bl~ues) lo. entra.d.o. correspondiente a. eee blcx¡ue.o

4) ¿ Qué ho.Bo Con lo. Sunción? El idennJ ica.d or de la. 8uncioó se deSi"C:: en el

bi~ue. fnd.re (TS 2) ~ se crea. su tabla. de s ímbolos (TS3)o

CUCUldo llego a. ea Qsi~T1 a.a:ón Sun :" (Ll mod a.) = lo J ¿ cómo ~c ha.ao ?

Po.ro. el identi8ica dor "Sun" \:.enao dos posibles va.lores :

- Es Sunción (reobe une o varios a.rsurnentos.) .

- Es UI)a. varola.ble (para. pode.r Su o.rdor s'" "o.1or de. retorno) o

Un", gormo.. de hacerlo es :

- Aoa.dk en "TS 2 crs PROC.2) ¡ es dec.i.r, eo. iS del blo~ue rClclre de \0..

8u.nción, \.UlCl entrada. iodiccndc ~Ile es ",nC\ gllnc.ión · ~ ~ué po. rcVnetros

oecesiea .

- Ai\o.d.i.... en T$ 3 (1$ FUN) , es decir , ea TS del blc~l4e de lo. Ju.n cion J

una. e.nlra.do.. i "dico.ndo ~ue es una. ~a.ri o.b\e..

¿ Cuó..l .es el pro ble ma. de este? ¿ Por ~\4é "0 Ju.nci.cI1Q.? Po~e. Pa.sc.cJ permae

gu.nuOI\e5 recursil/Q.S ~ esto no J'-lo,iono. con lIo.rno.das rec.\.Ll"sivas Q. la. S l4nc.ioó o

~ - io.ct : = n ...Jo. ct ( 1) - 1 ) ;

lo~a.cl· es l.o.. gv.ncio'n gucteriae o

Con este ~emplo, 0.1 lle.Sa.1" aJ primer "sact: el a.nC\li~ odcr léJ>ic.o ve ~\.le. es un

¡de.nbJico..dor, ~ue es (on-eci:o I eo busco. en ea. TS cerrespondien+e. ~ ve ~ue. es W\Q.

\J<Ui.o.1oI e de ~fo entero. A\ c.otr\'n\.la.r con el Q.nó.Usis ~ lle3nr al se~Wld.o ·So.et·, ~

, busc.o: ~o vuelve . a. encontrar ~ue. es UIla vuri o..ble. Lueao ve "(n - 1 )" I por eo <.:pe

cm. error de c.ornpdo.uón . Esto Ow.rre po~u.e el Q.nQ.Llco.dor Ie:'~ic.o es mt.Jy fonhl ~

~ es ineapM:. de dis-hn8wr s; el ideoh8k;Qdor es 1.VlC\. va.ria.lo:>\e e l.lJla gun ción .

• • 1 I ,
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Sclu.cióo . - 'Tener I.V\C\. \Á.nica entrnda. de l:fu"~ (cucJ~e.,. Ju"cic1l) e.n lo. 'TS

de! bl~\,Ie po.dre. En d icho. entrocla. ponernos como incformo.ciéo ea re3erente o. \a.

8I.1nc..io'0 (nombre, a.r3umentos. modo po.so de a.r~umentos , cipo devuelto) ~ oclerocls

~o. dire.ccion de me.monC\ corres pcodie.nte.

5) Ccn una. 15 de es t:.o.s c..o.ro.cter:s ti ros esb-uetVl"ales

mismo nombre de vo.ria.bles pa.rQ. lonC\S in de p~d i entes

e\ mismo ncm bre pero d.is+i"to alcance) .

es pos'lble utle.ic.o..r el

de cód.iao (va.rioblf<i ceo

6) En el pi"Osra.mo. prinapoJ I euo.od e se lee

PROGIZ.AM) • No se cbtieoe in8orma ci~n de '·8u.n~

CL .. PRoc 2."
~

u.n e.rrOr de

no es " lsi b1e por el prosro..ml.\.

id eJlb g ico..d or 00 d.egi"iclo.

's (J" busc.o 'S (j (1Sun b , se en

por~e ésta. es 1.\Ilu, Jl.V)UOO eoc.o.e
princi.pa.l . Por tAoto, ho.~ ~I.le de.uol"er

/·Segundo Ejemplo·/

int a, b; Va.r . ~\obo.les

[

~Old proc1 (int ~

int· Vo.r . loeal.
b ,. 3;
·x = b • 2 + a;

}

[

boolean fun (int ;¡¡)
{

int· vor. 10co.1.
a = 2;

} return (u % a) == b;

void proc2 (lnt ~

{
int .y,; Va.r.
boolean V;
u a + d;
v = fun (u};

}

void _aln ()
{

10(01.

En e i onida.miento de procecÜm ientos.

¡
Sólo 3 vo.,-ia.bles: a/obo.les 'á loc.a\es

Q un proc.eclim;ento.

No se nece!>ito. Je~W:o. de ta.b~M .

•No Se necesita. 1:.0.'010. de blo ~u.es .

a = 1;
procl (&a);
proc2 (&a);
fun (b) ;

}

InicioJi~ los. Sloas:

• ~ J USo : = ~S ; }
Ts Actual::: TS Global;

los mocligtcn

(o.dua.li ~a.)

el 0.. S;·lll-l-c(di(o.
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ESTRUCTURA DE LA TABLA DE SíMBOLOS.

TS GLOBAL

LExEMA .,.¡ro Aillie.UT05

~ il\t

b int

proc1 J'l.lllción

9W\ Su.nci.on

D ' d I - 1h
~I... espues e. eer prec. se cam biQ. la TS aduw de

lo. Ts 6LOBAL o. la 15 PROe 'l .

+ lo misrnc oc.u.rre ceo ..gun- : des pués de leer ,.gu.o­
~~ cnmbio. de. ,5 GLOBAL e lo. "TS FUÑ.

'TiPo DE\lUEl- ",2 AR&S .,.¡Po ARGS PASO PARAM.
TO

"oid.. '1 Lnt valor

Pasa a. 1 ~nt vo.lor
~oC\O.

de use .

1) En e, el nombre de la Sun,io~ nunca. va o. poder actua... cerno vo:r io.ble,

PO" lo ~ue.
,

es m o..s: sencillo ~ue en Pcsced . En e eu gunci ~n se. comporto. ieaucJ <.f1e.

el p,"oc.eclirniento .

2.) No se pueden anidar los procecLmienios . Como eeose cueocíw, sóeo hay vario.bles

810ba.Je-;, a \:.ocles los proceeÜmientos J 8v.nciones. ~ vo.riabl~ I!,cales a un proced.JmientoJ

SUnción . Esto So. e;lÍ t a eJ diseiio de lo. vs ~o. ~ue no ho.~ ni"au.na JemrSloÍo... Es

f'Or e.llo ~ue no se nec.esit~ llna. to.lolo. de lo'o~ues paro. conocer el b1oQu.e pa.clre

Simplem.ente. tendremos lo. TS priflclpo.i ~ une, TS po..ro. cado. procedimiento JgUJ\dC:o.

3). Al bLtSc.a... l.U\a. va.ria.ble J bu.sco en el blo~e. (l:o.blo..) ClctucJ SI si 1\0 o..po.rece.,

~ bsc.o en &l. l:o.blo. PrLn.clfo...e_._Si _en esto. \:.o.bln \:.am fOCO o.parec.e se de.\lue.J ... e un

~NOr de idel'\+i~co.dor 1\0 de¡inid.o . De hecho, en Q! eiemplo ocurre est-o ·. C-U.C1l\do se

a.lean l.a. 11refu. ...n (u '"'o CL) ==b· el Q. . lilUc.o da error , idenh iendor ..u.
0 desconoc.i d.o (no lo

enc~enb-o. ni en Ts FUIII ni etI TS GlO8AL).
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L, . TRATAMiENTO DE REGISTROS.

s tr14c.t A {

i.Ilt I<j

(nt ~ i

}

1/ Decfini clo en c .

e Como se inseria en ~Cl TS?

CI.lQ.nd o o..rare~ fu ded a r a ción

e n ea. T S corre&p0l'ldiente UIlo. entrad o.

es W\ res i sb-o Q i nclvyelldo un pun-te ro

enlro.d a por cada ca m p o del re8istro .

( degi nic.;én ) de W\ reS'lstrO se o..ñClde

con el nombre del rec;:¡ ls tro, ind iCOJ\d o ~l.le

a. \..lIlQ IS o.clic.ionai I ~ue. c.ont\ene W\C\.

E' em lo:

A

A

)1, •
I

lo i

/1 De clo.ra cio'n vo.rio..l,le. l\ del bpo A.

// Dec.la.ro.. cion vClriab le ~ de! \:ipo A.

/1 Accesc ea.l ca.m po X de la. va ria b le x .

11 A o:..es o 0..1 campo x : de lea. IIo.no.. bl e ~ .

Lo l'I\ á.s o.p rop:ado

es rOll e.- en la. TS

a loba] la cür o de.

Cc ",ieo~ deJ resistro

'3 el 1"arnculo total .

En 1Q, '-S A se poneo

las cLrs . reJativQI)

la. cn.mp o (eJ
a.l.amien+o

eto 0.1

neo de.l

de. ca,
LEl\..éMA IiPO C A M POS "5 A "--- ~pl

A Regist ro .... L.é).EMA .,.¡PO, ...

A iot
res pe

¡( o x . 0 '

""
ccr"ie.

e A 1 Y in t o "

~~
re~

¡ni:u. - ,.,
'5 x-
LEl'EMA 'TipO DiR. MEfI\. L.El\.EMA TiPo l>i A . MEIl\

o lC. Int vv-.. o X int \..v.A.

1 Y ll\t v....v- '\ y i nt v.M..

lS GLoBAL

o

2.

3

Pa.ra '<Jef'terC\.r el c.ód.ia o oloje.te
de memor i a ( e.l vQ,lor no) en lo. ~ue

co.da. de.ginició" de vo ria. b le de8in¡/\"lOS

il'\+e r med,jo ~ <final necesito cco ocer la dire ccioó

o.lmea.ceno " el I/Q,lcr d e cQda Co. lVl po . tt, r e.\lo I en

\,lna ,5 a.di ciono.. I con cada w\o d e los a>.rnpos

~ fu di r ección de rnem ona COrre5fondie n+e.
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¿Cómo SOn los tokens ~ue aenerQ. el <1. léxico?

Posibles accesos a. re3isi:f'o :

)1, .)( /1 Acceso .senci110 •

)([8] . X 1/ Vector de re~i~tros.

i: . X . Q. /1 Reai.s~o cuyo campo es otro reaistro.

X Primera. posibi lidod :

c: id. ¡ TSJ( ( ,,), // Miru r en TS)( ~ la. c.lirecuén donde a.pa re ~ca x ,

<id , "s .8)((xh

< ;d..¡ TS~(IS¡((a.»))

Co",plic.o los. +Okens.
~

el (l . lélC.ico, ~ue debe darse cüen1a. ele si

estó.. o.ccediendo re8\.rlro a.Jao
,

c.ompJi ca eLo . Pa.ra. reconocer losa. un o el ma..s

occeses COncretos el (1 . léxico necesito.re'a un pec::¡ueño (1 • sintc\.di c o .

.¡ S~l.l.l\cl.o. pos',biUclad. :

<: Id , "'5 ()() > , <: • I pu.nt.o ') J <: ieL, TS (x) .,

<: id , l s ( x) ') ,(, [, eor'Ch_a.b> , ." , <:., pu.nto>, <: ieL . ""SI( (x»

El a.. léxic.o senern las tokens para ca.d.a s;{m.bolo . Los o.ccescs Se

reaLit.a..n I:..oke.n por token . Sera.: el (1, . semaJ-.\ic.o el ~e ~e dé cuen to.. de ~ue.

~

es u.n occesc o. re~istro e rm. CQ..OlbiCLndo a. lo. "'s ~e cc-respeo da.

vecre r [:¡..J oS A serncnc; ;

"'5 6LOBF\1.

LElI.E.MA '¡PO CAMPOS SúB'¡PO DiR. MB\4. ,AMAÑo b ·'M .

SemMa \lector A ~ I 011 121 ~ 1~15TGl

. .:> \~

x
y

'Ti po

int

int

o;- .
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E:e.m lo:

struct ~ {
A x, . /1 CCUTlpO x de fil'o A: ¡;I caO\po )l es, a s... "e1r,,

ob-o re.sistro.

}
shuct A {

int Cl. ',

}

~ ·l\.·Cl.i

-. i abla ocitJa.l :: TS~ ( El a . sema"tico se da cuenta.

de ~U'l es \.Ltl ~Is-\;ro) .

-. 10.1010 Clciva.' -; "S~
..... labia ac-\ua\ = TSil X ( El 0. . semM+ic.o vuelv e Q ver

c;¡ue es \..lO reslsho) .

-. Ia.i.la actva.\ '= '"TS*,x

¿Qué +Okens se vno ~""e","do?=
~~. J

-. Tabla ociuo.l = TS. "-~:e --. ~ id, TS ("&) '>

- .c:. • , Pu.nto :>

)( -+ <:. id.., 'S~(y.»

-+ <: • Pu.o+O ')

o.- -+ <. t d, , lS~x (el)

A \ comunicar el
~ , ..L."token punTO , media.nte acciones

hay ~ue incL<Ar lo. t:o.blcl en la ~"le está:. e.l campO !}

c:a.mbio.r <\. e.1l a.. .
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(Prímer Ejemplo)
PROGRAM Ejemplo;

VAR a, b: INTEGER; (globales)

PROCEDURE procl (VAR x: INTEGER);
VAR b: INTEGER;

BEGIN
b:~ 3;
x:= b * 2 + a

END; (fín de proc l)

PROCEDURE proc2 (d: INTEGER) ;
VAR u: INTEGER;

v: BOOLEAN;
FUNCTION fun (x: INTEGER): aOOLEAN;

VAR a: INTEGER;
BEGIN

a : = 2;
return (u MOD al
(fín de fun)

BEGIN

END;

BEGIN

END.

END;
(proc2)
u:~ d + d ;
v := fun (u )
(fin de proc2)

(principal)
a:= 1;
proc1 (a ) ;
proc2 (al;
fun (b)
(fín de principal)

b

/*Segundo Ejemplo* /

int d, b;

vo id procl (ínt " xl
{

/"globales*/

í n t b;
b ~ 3;
*x = b .. 2 + a;

boolean f un ( int x)
r

int a ;
él - 2 :
return ( u % a) b;

void proc2 (int d)
(

int u:
bo o1ean v;
u a + d;
v = fun (ul;

void main ()
{

a = 1;

procl (&al;
proc2 (&a);
fun (b);
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